公元 2201 年 ， 
人 类 在 联合 国 的 旗帜 下 共 建筑 荣 。 
局 部 纷争 消失 ， 
人 类 有 史 以 来 初次 统一 ， 
大 家 都 相信 未 来 充满 光明 。 


可 是 ， 不 速 之 客 突然 来 访 。 
在 世界 各 地 出 现 了 神秘 的 战斗 部 队 ， 
对 人 类 展开 了 无 情 的 屠杀 。 


对 人 类 犯 下 如 此 滔天 罪行 ， 
到 底 是 为 了 什么 呢 ? 
这 些 来 历 不 明 的 入 侵 者 究竟 来 自 何方 ? 


联合 国 称 这 支 来 路 不 明 的 战斗 武器 军队 为 
Who Forces…… 


人 类 以 联合 国 军队 为 中 心 ， 开 始 奋起 反抗 。 
但 是 在 这 伙 强 盗 的 机 动 兵 器 面前 ， 
人 类 的 武器 完全 不 堪 一 击 。 


人 类 会 胜利 吗 ? 
世界 的 明天 又 会 如 何 呢 ? 


roooooocoococpcrr 人 co 


第 二 章 使 用 方法 


1. 启 动 Windows 95/98， 把 《未 来 零点 》 光盘 A 插 入 CD- ROM 驱 
实 引 二 上 二 动 器 。 如 果 您 所 拥有 的 CD-ROM 驱 动 器 有 自动 运行 功能 的 话 ， 就 会 
ES 自动 显示 安装 菜单 。 在 不 自动 显示 的 情况 下 ， 请 打开 桌面 上 的 “我 
的 电脑 ”， 双 击 光 盘 驱动 器 后 ， 请 再 双击 其 中 的 ZERO 目 录 下 的 
SETUP.EXE 便 可 启动 安装 程序 。 
2. 在 安装 菜单 中 点 击 “ 安 装 游戏 ” 后， 请 选择 “最 小 ”或 “标准 ”安装 。 选 择 最 小 安装 
时 ， 大 约 110 兆 的 硬盘 空间 就 可 以 玩 游戏 了 ， 音 源 限于 MIDI 方 式 ， 游 戏 开始 时 必须 把 《未 来 
零点 》 光 盘 A 插 入 光驱 。 选 择 标准 安装 时 需要 520 兆 的 硬盘 空间 ， 游 戏 中 的 音乐 能 够 以 CD 音 
乐 方式 播放 ， 游 戏 开 始 时 请 把 《未 来 零点 》 光 盘 B 插 入 CD-ROM 了 驱动 器 。 如 果 您 的 计算 机 中 
没有 安装 DirectX 7， 请 点 击 “DirectX 7 的 安装 ”， 然 后 按 画面 显示 进行 操作 。 
3. 选 择 了 安装 方式 后 ， 就 显示 出 安装 路 径 。 如 果 显 示 的 是 想 要 安装 的 位 置 的 话 ， 请 点 击 
OK。 如 想 变更 ， 请 选择 安装 路 径 ， 点 击 OK， 安 装 开始 。 


EPE “删除 ”后 ， 即 可 执行 《未 来 零点 》 的 删除 。 删 除 《 未 来 零点 》 
时 ， 一 定 要 选择 “删除 ”， 用 此 外 的 方法 删除 时 ， 可 能 会 发 生 错误 。 敬 请 谅解 。 


游戏 开始 /再 开始 时 ， 有 如 下 两 种 方法 。 

1. 双 击 在 安装 目录 下 生成 的 “FutureZero” 快 捷 方式 ， 把 指定 的 《未 来 零点 》 光 盘 插入 
CD-ROM 驱 动 器 ， 游 戏 就 可 以 执行 了 。 

2. 安 装 后 ， 如 果 是 最 小 安装 ， 在 CD-ROM 驱 动 器 中 插入 《未 来 零点 》 的 光盘 A， 如 果 是 
标准 安装 ， 请 插入 光盘 B。 点 击 桌面 上 的 《未 来 零点 》 快 捷 方 式 图 标 ， 即 可 开始 游戏 。 游 戏 
中 的 音乐 能 以 CD 方式 播放 。 


四 、 基 本 操作 


(一 ) 用 鼠标 操作 

鼠标 移动 : 选择 菜单 分 支 、 单 位 
单 击 左 键 : 决定 各 种 命令 的 执行 、 显 示 下 一 个 信息 

单 击 右键 : 取消 各 种 命令 选择 、 信 息 画面 的 文字 快速 显示 
一 直 按 左 键 : 信息 画面 的 文字 快速 显示 

( 二 ) 用 键盘 操作 

1T、 上 | 、 一 、 一 (上 、 下 、 左 、 右 ) : 选择 菜单 分 支 、 单 元 
Enter: 决定 各 种 命令 的 执行 、 显 示 下 一 个 信息 

ESC: 取消 各 种 命令 选择 
SHIFT: 信息 画面 的 文字 快速 显示 
F1: 强制 结束 游戏 


。 : 2 
sc 
三 各 加 流程 各 回流 程 简 图 
第 三 章 游戏 流程 1 对话 ( 任务 前 ) 
na 游戏 运行 后 ， 首 先 自动 开始 演示 。 此 时 点 击 电 标 ， 标 题 画面 和 人 
标题 菜单 就 显示 出 来 。 决 定 了 要 选择 的 菜单 后 ， 请 点 击 最 标 左 键 。 
重新 开始 ; 表示 游戏 从 最 初 开始 。 向 任务 点 移动 
读 取 进度 ; 玩 了 一 次 游戏 后 ， 如 果 途 中 保存 过 数据 ， 从 该 处 2. 任 务 人 
可 以 再 继续 。 在 全 部 8 个 被 保存 的 数据 中 选择 想 要 再 开始 的 一 个 ， 任务 开始 吕 
点击 友 名 。 开始 在 模拟 地 图 上 战斗 过 
游戏 结束 :表示 结束 游戏 。 事件 展开 
另外 ， 游 戏 通关 一 次 后 ， 会 追加 “附录 模式 ”。“ 附 录 模式 ”的 具体 内 容 请 打通 游戏 设 定 选择 荣 音 er 
的 和 向 让 
存储 /取出 加 了 
二 、 开 始 游戏 = 3 对 请 ( 任务 后 ) 
mg 主要 故事 情节 展开 5 
WE 首先 展开 序幕 。 根 据 序幕 中 对 应 的 玩法 ， 选 择 进入 蒜 次 编 或 阴 编 人 
4. 下 回 预告 v 
下 回 故事 预告 
瞄 存储 取出 
各 回 按照 这 个 顺序 反复 进行 。 


以 超级 机 器 人 为 线索 ， 描 述 了 操纵 多 以 写实 机 器 人 为 线索 ， 描 述 了 多 用 途 


形态 机 器 人 的 高 中 少年 流星 恭 次 等 人 ， 为 拯 ”机 器 人 的 驾驶 员 佐佐木 豚 等 人 ， 在 所 属国 联 
军 精 锐 部 队 “ 未 来 零点 ”中 英勇 抗 敌 、 捍 卫 
地 球 的 故事 。 


救 地 球 而 浴血 奋战 的 故事 。 


三 、 游 戏 构成 - 
游戏 分 为 若干 “ 回 ”， 例 如 “第 一 回 ”。 各 “ 回 ” 按 右边 的 流程 展开 。 


mTTDOOOOOOOOOOOODDI 
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在 游戏 各 回 ( Episode ) 任务 的 前 后 ， 都 有 对 话 ， 用 来 展开 故事 和 人 物 之 间 的 交谈 。 


对 话 中 的 基本 操作 为 : 


显示 信息 中 


击 左 键 ( SHIFT 键 ) : 高 速 显 示 信 息 。 


击 右键 : 瞬间 显示 信息 。 


儿 键 输入 等 待 状态 时 


击 左 键 ( ENTER 键 ) : 表示 下 一 条 信息 。 
击 右键 ( ESC 键 ) : CG 模 式 。 


久 CG 模 式 


任 击 左右 两 键 的 一 键 ( 击 键盘 任意 一 键 ) ， 退 出 CG 模 式 。 


LE 


-由 胡 前 骨 轩 胡 周 轩 珊 半 轩 导 男 骨 轩 半 肝 


多 对 话 画 面 显示 如 下 窗口 


性 一、 开始 任 多 
对 话 完成 后 ， 首 先 显 示 出 该 项 任务 执行 的 舞台 一 一 模拟 地 图 画面 ， 然 后 显示 的 是 各 局 
的 标题 及 胜利 失败 条 件 。 
1 .胜利 条 件 : 显示 胜利 条 件 。 条 件 满足 后 ， 原 则 上 
该 任务 完成 。 有 多 个 条 件 的 场合 ， 其 中 任何 一 个 条 件 满 
足 均 可 。 但 是 ， 任 务 中 特定 事件 发 生 时 ， 可 能 强制 完成 
任务 。 
2. 失 败 条 件 : 显示 失败 条 件 。 条 件 满足 后 ， 游 戏 结 
束 。 有 多 个 条 件 的 情况 下 ， 任 何 一 个 满足 了 ， 游 戏 都 结束 。 


和 分 


1. 图 示 窗口 : 显示 该 状态 画面 。 
2. 面 目 窗口 : 显示 说 出 该 信息 的 人 物 表情 。 
3. 信 息 窗口 : 显示 人 物 会 话 信息 。 


各 回 开 始 后 ， 首 先 展开 对 话 ， 然 后 进入 任务 部 分 。 该 任务 完成 后 ， 再 次 展开 对 话 ， 开 RE 面 
告 下 回 。 预 告 后 可 ， 此 步 结束 后 ， 移 向 下 一 回 。 在 对 话 中 ， 不 能 
始 预告 下 回 。 预 告 后 可 以 存储 /取出 游戏 数据 ， 此 步 结束 后 ， 移 向 下 一 回 。 在 对 话 中 TEST 


存储 /取出 数据 。 1 . 主 画 面 ， 显 示 模拟 地 图 。 基 本 上 地 图 是 由 几 个 画 
一 mm 面 构成 的 ， 全 部 画面 的 大 小 因 各 任务 的 不 同 而 不 同 。 

2 .辅助 窗口 ， 指 示 游戏 的 操作 ， 显 示 辅 助 信息 。 还 
有 畏 有 信 息 可 通过 尘 沫 单 的 ONOFF 来 控制 其 显示 
| 与 否 。 
| 3 单位， 显示 我 军 / 敌 军 单位 。 

4 地 图 光标 : 地 图 光标 ( 下 文 提 到 的 光标 均 指 地 图 
光标 ) 随 鼠 标的 移动 而 移动 。 选 择 或 移动 单位 、 更 换 地 
图 画面 时 使 用 它 。 


模拟 地 图 的 操作 如 下 ; 


| 
| of 
吕 /| | 当 光 标 指向 单位 时 ， 点 左 键 : 选择 该 单位 。 

风 | 4 当 光标 指向 单位 时 ， 点 右键 : 显示 该 单位 的 静止 画面 。 
各 回 任务 中 ， 因 玩法 /状况 不 同 ， 模 拟 地 图 上 会 发 生 各 种 事件 。 原 则 上 事件 和 对 话 一 样 当 光 标 指向 无 单位 的 地 方 时 ， 点 右键 ; 显示 选择 菜单 。 
| 自动 展开 ， 但 因 情 况 不 同 ， 也 有 强迫 你 选择 行动 的 情况 。 在 地 图 画面 的 边缘 移动 光标 : 表示 地 图 向 哪个 方向 延伸 。 


| 1 地 图 窗口 : 显示 模拟 地 图 和 单位 。 FT ne 
2. 面 目 窗口 ， 显 示 正在 说 出 该 信息 的 人 物 的 表情 。 > 


3. 信 息 窗 口 : 显示 人 物 会 话 的 信息 。 任务 中 ， 在 没有 单位 的 地 图 上 击 鼠 标 右键 ， 选 择 菜单 就 显示 出 来 。 选 择 菜单 可 以 设 定 / 
4. 说 出 该 信息 的 单位 在 地 图 上 的 时 候 ， 它 下 面 的 光标 就 随 着 进行 蓝 色 闪 烁 。 使 用 如 下 功能 。 
事件 终了 ， 再 次 展开 任务 。 但 在 任务 结束 后 ， 也 有 直接 进入 对 话 的 时 候 。 ( 一 ) 回合 


决定 在 该 回合 中 我 军 行动 告 一 段落 。 基 本 上 是 选择 了 回合 结束 ， 就 转 到 敌 方 的 行动 阶段 。 


(二 ) 雷达 


可 以 表示 模拟 地 图 的 全 体 和 我 军 / 敌 军 所 有 单位 的 地 址 。 
雷达 画面 表示 中 的 基本 操作 如 下 : 

按 左 / 右键 : 以 所 点 击 地 点 为 中 心 ， 恢 复 到 原来 的 画面 。 
光标 对 准 单位 击 右键 : 显示 静止 画面 。 


1 ,雷达 画面 : 缩小 显示 整 幅 地 图 。 

2 .我 军 单位 表示 : 在 我 军 单位 的 脚下 ， 闪 烁 绿色 光标 。 
3. 敌 军 单位 表示 : 在 敌 军 单位 的 脚下 ， 闪 烁 红色 光标 。 
( 三 ) 胜利 条 件 

表示 该 任务 的 胜利 / 失败 条 件 。 


(四 ) 保存 / 读 取 
执行 存储 / 读 取 。 存 储 和 读 取 如 右 图 所 示 一 共 可 保存 在 8 个 地 方 。 选 择 想 要 存储 或 读 取 
的 地 方 ， 击 鼠标 左 键 。 
(五 ) 环境 设 定 
文字 速度 : 文字 显示 的 速度 分 不 等 待 、 高 速 、 普 通 、 低 速 4 级 。 
辅助 提示 : 设 定 辅助 信息 的 开关 。 
音乐 ; 可 选择 MIDIl 和 CD 音乐 ( CD-DA ) 及 背景 音乐 ( BGM ) 的 开关 设 定 
音 : 战斗 中 各 种 效果 声音 的 开关 设 定 。 
: 人 物 对 话 声音 的 开关 设 定 。 
战斗 动画 : 战斗 动画 显示 与 否 的 开关 设 定 。 
( 六 ) 游戏 结束 
可 以 结束 游戏 f 但 是 ， 如 果 不 保存 数据 ， 下 回 游戏 开始 时 ， 就 不 能 从 上 回 结束 的 地 方 


人 


第 五 章 战斗 流程 
各 局 的 标题 和 胜利 /失败 条 件 显示 后 ， 在 画面 的 中 央 显示 出 “第 一 回合 ”字样 ， 然 后 关 
于 该 任务 的 战斗 就 开始 了 。 
战斗 由 被 称 为 “回合 ”的 时 间 段 构成 而且， 回合 又 分 为 我 军阶 段 和 敌 军 阶段 。 各 回 


合 开始 时 ， 在 画面 中 央 显 示 出 现在 是 哪 一 回合 。 之 后 ， 首 先 移动 我 军 。 在 我 军阶 段 中 ， 可 
以 查看 我 军 行动 和 静态 画面 、 调 出 或 设 定 选择 菜单 。 


、 单 位 选择 3 


请 首先 选择 行动 的 我 军 单位 。 把 光标 指向 单位 ， 不 论 我 军 / 敌 军 ， 就 可 以 知道 单位 的 状态 oo 
名和 击 左 键 ， 可 选择 该 单位 。 此 时 ， 单 位 可 能 移动 的 范围 全 部 变 成 绿色 ， 可 
攻击 范围 全 部 变 成 红色 。 当 把 光标 移 到 涛 军 单位 处 
点 击 左 键 时 ， 可 显示 敌 军 的 移动 范围 。 

1. 光 标 指向 的 单位 ， 

2. 单 位 窗口 ， 显示 该 单位 现在 的 状态 。 

3. 单 位 可 能 移动 范围 ; 表示 光标 指示 单位 的 
可 能 移动 范围 

4. 攻 击 可 能 单位 : 可 以 攻击 的 单位 所 在 的 地 
方 红色 闪烁 。 

5 .辅助 信息 : 显示 操作 顺序 的 信息 。 


1. 单 位 名 : 该 单位 的 机 体 名 。 

2. 驾 驶 员 名 : 该 单位 驾驶 员 的 名 字 。 

3.HP ( 生命 值 ) : 显示 该 单位 的 耐久 度 。 耐 久 度 会 因 每 次 受到 敌人 的 攻击 而 减少 ， 碱 
到 0 时 ， 该 单位 就 被 破坏 了 。 而 且 ， 减 少 的 HP， 会 因 有 修理 机 能 而 得 到 修理 。 但 是 ， 有 修理 
机 能 的 单位 极其 脆弱 。 

4.TP ( 技术 参数 ) : 表示 搭乘 在 该 单位 中 的 驾驶 员 的 技能 值 。 的 人 人 汪 二 宙 中 
率 、 回 避 率 、 危 险 率 。 该 值 在 战斗 中 会 因 受 到 毁坏 而 减少 ， 变 成 0 后 ， 轰 9 

5.ATTACK: 让 到 的 攻击 效果 (下 击 修正 ) < 0 
地 形 的 不 同 而 不 同 ，+ 时 ， 攻 击 命中 率 增 加 。- 时 ， 攻 击 命中 率 减 

6.DEFENCE: 显示 该 单位 因 所 占据 的 地 形 而 得 到 的 防御 
因 地 形 的 不 同 而 不 同 ，+ 时 ， 对 敌人 攻击 的 回避 率 会 增加 ， 


Do 二 


选择 了 单位 后 ， 可 能 移动 的 范围 全 图 如 图 
中 1. 所 示 ， 呈 绿色 闪烁 状态 。 想 移动 单位 时 
请 把 光标 移 到 任何 一 个 闪烁 的 地 方 ， 击 左 键 ， 
单位 开始 向 该 点 移动 。.. 若 移动 中 一 直 按 着 左 键 
时 ， 单 位 就 会 快速 化 移动 。 同 样 地 按 着 右键 
时 ， 移 动 动画 不 再 显示 ， 立 即 到 达 目 的 地 。 


( 一 ) 移动 限制 

1 一 个 单位 在 一 个 回合 中 只 能 移动 一 次 。 

2. 一 次 能 移动 的 范围 随 各 单位 的 “移动 力 ” 和 “移动 类 型 ”的 不 同 而 不 同 。 关 于 移动 力 
和 移动 类 型 请 参照 静态 画面 。 

3. 在 有 地 形 高 低 差 的 情况 下 ， 疏 上 ( 看 下 ) 一 断 差 ， 就 会 消耗 掉 一 份 移动 力 。 但 是 ， 基 
本 上 单位 一 次 移动 的 段 差 数 是 有 数量 限制 的 ， 这 跟 移 动 类 型 有 关 。 断 差 的 高 低 差 越 大 ， 消 
耗 的 移动 力也 越 多 。 

各 种 移动 类 型 一 次 能 够 移动 的 最 多 的 断 差 数 为 : 


飞行 升 高 /降低 可 能 消耗 移动 力 
履带 挖 土 机 A 升 高 : 1/ 降 低 : 1 
履带 挖 土 机 B 升 高 : 1/ 降 低 : 2 
步行 A 升 高 : 1/ 降 低 : 3 
步行 B 升 高 ; 1/ 降 低 : 2 
步行 C 升 高 : 2/ 降 低 : 3 


4. 随 移动 类 型 以 及 与 地 形 的 符合 情况 的 不 同 ， 移 动力 可 以 有 剩余 。 
5. 存 在 不 能 进入 的 地 形 时 ， 即 使 在 移动 力 的 范围 内 ， 该 处 也 没有 绿色 闪烁 。 
6. 根 据 移动 目的 地 的 不 同 ， 单 位 可 能 有 接受 攻击 /回避 的 情况 。 
( 二 ) 单位 方向 

移动 后 ， 在 该 单位 的 攻击 范围 内 有 敌人 的 
情况 下 ， 该 范围 全 部 变 成 红色 。 如 果 不 攻击 ， 
请 点 击 该 单位 脚下 的 光标 。 如 图 中 1. 所 示 ， 单 
位 的 上 下 左右 有 箭头 显示 。 如 果 攻 击 范围 内 没 
有 敌人 ， 立 即 有 箭头 显示 ， 而 且 该 单位 现在 指 
向 的 方位 的 箭头 变 成 红色 。 之 后 移动 鼠标 时 
随 鼠 标的 移动 ， 单 位 的 方向 也 改变 。 单 位 移动 
方向 决定 后 ， 请 点 击 鼠 标 左 键 ， 单 位 的 颜色 变 
成 绿色 时 ， 该 单位 此 回合 行动 结束 。 在 一 连 串 
的 行动 选择 中 ， 点 击 右键 时 ， 可 取消 决定 。 
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( 三 ) 单位 方向 的 影响 

在 敌人 的 侧面 或 背面 受到 攻击 ， 光 避 率 下 降 时 ， 受 到 的 破坏 值 也 会 增加 。 而 且 ， 随 着 
该 单位 装备 武器 型 号 的 不 同 ， 也 会 出 现在 侧面 和 背面 无 法 反击 的 情况 。 
一 回合 内 行动 结束 的 单位 ， 在 到 达 下 一 回合 之 前 无 法 移动 。 


yp 2 


单位 选择 或 移动 后 ， 如 果 攻 击 目标 在 可 攻击 范围 内 ， 它 所 在 的 位 置 星 红 色 一 闪 一 闪 的 
状态 。 用 光标 指向 任何 一 个 攻击 目标 按 下 也 标 左 键 ， 就 选择 了 该 攻击 目标 。 


1 ,己方 部 队 行动 选择 单位 。 

2. 武 器 选择 窗口 。 

3. 现 在 所 选 武器 的 可 攻击 范围 。 

决定 了 攻击 目标 后 ， 如 左 图 所 示 的 武器 选 
择 窗口 2. 和 现在 所 选 武器 的 攻击 范围 3. 就 表示 出 
来 了 。 请 移动 鼠标 ， 选 择 攻击 所 用 武器 。 选 择 
后 按 电 标 左 键 ， 就 决定 了 所 使 用 的 武器 。 


( 一 ) 敌我 窗口 
决定 了 攻击 所 用 武器 后 ，BARSAS 窗 口 显 示 出 来 。 敌 我 窗口 左右 两 侧 分 别 是 已 方 军队 
和 敌 军 的 战斗 数据 : 
,8 
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1 箭头 : 表示 己方 军队 和 敌 方 军队 谁 先 主动 出 击 。 已 方 军队 主动 出 击 时 ， 箭 头 指向 右 
方 ， 政 军 主动 出 击 时 ， 箭 头 指 向 左 方 。 

2. 单 位 名 : 表示 作战 的 敌我 军队 单位 名 。 

3.PILOT NAME: 指 参战 单位 里 驾驶 员 的 名 字 。 

4.TP/HP 计 量 表 : 指出 该 作战 单位 现在 的 HP、TP 值 ( 生命 值 在 上 段 表 示 ， 技 术 值 在 下 
段 表示 ) 。 计 量 表 的 右边 表示 的 是 “现在 值 /最 大 值 ”。 

5.WEAPON: 表示 攻击 时 所 用 武器 名 。 而 且 ， 被 攻击 的 单位 试图 反击 时 ， 它 所 用 武器 
也 同样 表示 出 来 。 如 果 该 单位 不 反击 ， 试 图 回避 时 ， 就 只 显示 “回避 ”。 


一 加 有 

6.BULLET:， 表示 所 用 攻击 武器 所 剩 弹药 数 。 当 弹药 数 变 为 0 时 ， 在 该 任务 中 ， 此 武器 
就 不 能 使 用 了 。 然 而 ， 弹 药 数 显 示 为 “ ”时 ， 可 以 不 考虑 弹药 数 而 使 用 该 武器 。 当 单位 
选择 防御 时 ， 耐 久 度 就 表示 出 来 。 

7.PENET: 表示 攻击 所 用 武器 的 贯通 力 ， 该 值 越 高 ， 攻 击 命中 后 ， 该 武器 对 敌人 装甲 
贯通 越 容易 。 相 反 ， 该 值 较 低 时 ， 即 使 攻击 命中 ， 对 敌 方 装甲 的 毁坏 也 较 小 ， 因 武器 种 类 
不 同 ， 随 着 发 射 距离 的 增 大 ， 贯 通力 也 会 减弱 。 

8.DESTROY: 表示 攻击 所 用 武器 的 破坏 力 。 指 该 攻击 最 大 能 给 敌人 造成 多 大 的 破坏 。 
破坏 力 越 高 给 敌人 造成 的 破坏 越 大 。 

9.ARMOR: 指 相对 于 战斗 对 象 攻击 /反击 时 所 用 武器 型 号 的 我 军 的 装甲 值 。 该 值 越 高 ， 
受到 敌人 攻击 时 ， 所 受 的 毁坏 程度 就 越 低 。 

10.HIT: 表示 攻击 所 用 武器 的 命中 率 。 最 大 100%6， 最 小 0%。 

11.OK: 决定 执行 攻击 按钮 。 如 果 不 再 对 所 攻击 的 对 象 或 所 选择 的 武器 进行 选择 ， 请 用 
光标 指向 它 ， 点 击 眼 标 左 键 

12.CANCEL: 取消 攻击 按键 。 如 果 不 想 按 所 选择 的 攻击 执行 ， 请 点 击 左 键 选 择 该 按 


钮 。 按 右键 也 可 以 。 


1. 敌 军 战 斗 单位 窗口 ， 显示 敌 军 战斗 单位 数据 。 
2. 敌 军 面孔 窗口 : 显示 敌 军 驾驶 员 的 面目 。 
3 我 军 战斗 单位 窗口 ; 


5. 我 军 单位 : 军 战斗 单位 。 
6, 我 军 战斗 工事 : 显示 我 军 战斗 单位 所 占据 的 


地 形 。 
7. 敌 军 单位 : 显示 敌 军 的 战斗 单位 。 
8. 敌 军 战斗 工事 ， 显示 敌 军 作战 单 位 所 占据 的 


地 形 。 


单位 中 的 驾驶 员 名 字 。 


3. 上 段 /H 单位 现在 的 HP 值 在 上 段 表示 ，TP 值 在 下 段 表 


4. 武 器 窗口 : 显示 该 战斗 所 用 武器 的 名 称 。 

5.HIT: 表示 该 战斗 所 用 武器 的 命中 率 。 

( 二 ) 战斗 动画 

战斗 画面 显示 后 ， 战 斗 动画 开始 。 

首先 ， 以 发 动 进攻 的 一 方 开始 进攻 来 进入 战斗 。 攻 击 命中 时 ，HP 减 少 ( 随 着 破坏 量 的 
增加 ，TP 会 减少 ) 。 

之 后 ， 被 攻击 的 一 侧 选择 了 反击 时 ， 反 击 开始 ， 进 行 和 先 发 动 进攻 一 方 一 样 的 处 理 。 
但 是 ， 选 择 了 “回避 ”或 者 “工事 防御 ”时 ， 无 法 进行 反击 。 攻 击 / 反击 命中 时 会 发 生 危 
机 。 此 时 ， 给 予 敌 人 的 破坏 会 比 平 常 大 幅度 增加 。 

攻击 及 反击 结束 后 ， 战 斗 结束 。 战 斗 结束 时 ， 不 论 该 单位 攻击 前 是 否 移动 ， 该 回合 行 
动 终了 。 但 战斗 时 的 战斗 动画 、 驾 驶 员 的 声 
音 、 战 斗 效果 声音 的 ON / OFF 的 选择 菜单 可 以 
设 定 。 

我 军 单位 攻击 / 反击 命中 时 ， 在 图 1. 的 位 
置 显示 EXP ( 经 验 值 ) 窗口 。EXP 在 给 予 敌 人 
打击 时 取得 。 敌 人 单位 破坏 时 ， 还 要 增加 。 
EXP 可 在 多 次 战斗 中 累加 。 该 值 超 过 一 定 的 值 
时 ， 搭 乘 的 驾驶 员 的 水 平 得 到 提高 。 水 平 提高 
呈 后 ， 驾 驶 员 的 TP 随 机 增加 。 水 平 增加 必须 的 

EXP 值 因 水 平 而 异 。 详 见 静态 画面 。 


请 爱 下 于 三 一 一 一 

我 军阶 段 除 移动 和 攻击 以 外 ， 可 以 按 单位 进行 修理 。 修 理 后 ， 可 以 恢复 该 单位 的 HP 
值 。 但 是 ， 只 有 装备 了 修理 装置 的 单位 才能 进行 修理 。 请 在 静止 画面 确认 单位 是 否 装备 了 
修理 装置 


有 修理 机 能 的 我 军 单位 1, 的 
位 时 ， 它 下 面 的 地 方 如 2. 所 示 呈 黄 
态 。 选 好 了 要 修理 的 单位 后 ， 把 光 
的 地 方 ， 击 左 键 。 被 修理 单位 的 HP 值 根 ; 

方 1. 的 驾驶 员 的 TP 值 而 恢复 。 此 时 ，TP 值 越 
高 ，HP 值 恢复 得 越 多 。 而 且 ， 修 理 方 1. 的 驾驶 
员 通 过 恢复 HP 值 能 够 取得 EXP。 从 
和 移动 后 无 关 ， 只 要 是 附近 的 单位 
理 后 该 单位 本 回合 的 行动 就 结束 了 。 


j 近 有 已 方 单 


七 、 我 军阶 段 结束 这 = 回合 流程 概 图 


所 有 我 军 单位 的 行动 ( 移动 /攻击 /修理 ) 结束 ， 或 者 用 选择 薪 单 决定 回 人 结束 时 ， 我 军 
阶段 终了 并 移 向 敌 军阶 段 。 敌 军阶 段 自 动 进行 ， 我 军 单位 不 能 行动 。 但 是 ， 在 遭 到 敌 军 单 
位 攻击 的 场合 ， 可 选择 回避 、 工 事 防 御 或 选择 武器 进行 反击 。 如 果 己 方 有 NPC |( 非 玩 家 控 
制 单位 ) 时 ， 该 单位 在 我 军 和 天 军 阶段 的 中 间 行 动 ( NPC 的 行动 由 计算 机 执行 ) 。 


我 军阶 段 开 始 
在 天 军阶 段 受到 攻击 时 ， 反 击 选 择 窗口 显示 ， 可 选择 反击 行动 。 反 击 行动 有 如 下 3 种 选择 ， ' 静止 画面 检查 
1 回避: 光标 指向 回避 ， 击 左 键 ， 对 敌人 进攻 的 回避 优先 。 选 择 了 回避 ， 可 以 使 收 人 进 ' 选择 菜单 设 定 
攻 的 命中 率 下降 ， 但 无 法 进行 任何 反击 行动 。 敌 人 进攻 命中 率 下 降 的 比率 与 驾驶 员 的 TP V 
值 ， 搭 乘 单位 的 回避 能 力 有 关 。 详 见 静 止 画面 。 多 告 束 或 


2. 可 用 来 反击 的 武器 名 ， 在 可 进行 反击 的 范围 遭 到 敌人 的 进攻 时 ， 显 示 反 击 所 用 武器 。 结 选择 
选择 了 任何 武器 ， 都 可 以 试 着 进行 反击 。 但 敌人 的 命中 率 不 下 降 。 辐 合 结 
3. 工 事 防御 ， 单位 装备 了 防御 装置 时 ， 受 到 敌人 的 进攻 时 ， 防 御 工 事 可 以 作为 防火 墙 。 
即使 使 用 了 防御 工事 ， 敌 人 攻击 的 命中 率 也 不 下 降 ， 攻 击 所 受到 的 损失 减 半 。 但 防御 工事 让 开 二 
有 耐久 度 ， 变 成 0 时 ， 就 破坏 了 不 能 再 使 用 。 防 御 工事 的 耐久 度 在 敌我 对 立 窗口 的 BULLET 吕 
栏 内 有 表示 。 防 御 工事 装备 的 有 无 ， 因 单位 不 同 而 不 同 。 详 见 静 态 画面 。 全 

选择 好 后 ， 击 左 键 就 决定 了 反击 行动 ， 进 入 战斗 状态 。 NPC 行 动 阶段 

气 绝 时 ， 在 窗口 有 气 绝 显 示 ， 包 括 回避 在 内 的 一 切 反击 行动 都 无 法 执行 。 


决定 了 反击 行动 后 ， 和 攻击 时 一 样 ， 有 对 立 窗口 显示 。 选 择 的 反击 行动 确定 后 ， 请 把 敌 军阶 段 开始 
光标 对 准 “OK" 按钮 ， 击 左 键 ， 和 攻击 时 一 样 的 战斗 就 会 开始 。 选择 “CANCEL" 时 , 履 2777 ， 攻击 自动 展开 | 
复 到 反击 行动 画面 。 | 


2 了 回合 局 =| 结束 -一 


所 有 敌 军 单位 的 行动 ( 移动 / 攻击 ) 结束 后 ， 敌 军阶 段 自 动 结束 ， 同 时 ， 该 回合 结束 
的 提示 出 现 。 之 后 ， 在 画面 中 央 显 示 下 回合 开始 ， 可 以 再 次 造访 我 军阶 段 。 基 本 上 ， 这 样 | 


重复 着 进行 各 个 回合 ， 也 有 从 敌 军 阶段 开始 的 任务 。 5 


原则 上 ， ET EPE 了 该 任务 就 不 结束 。 但 是 ， 有 


的 任务 在 一 定数 量 的 回合 内 必须 满足 胜利 条 件 。 这 种 情况 下 ， 如 果 超 过 了 限制 的 回合 数 ， 
游戏 会 自动 结束 。 或 者 ， 超 过 了 一 定 的 回合 数 后 ， 另 有 事件 发 生 、 敌 人 增援 等 任务 。 
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IO 人 4 肝 央 轩 周 夺 周 原 肝 厦 导 周 有 骨 怕 天山 放 大 夺 而 导 厦 大 大于 大 硕大 大 硕 导 周 厦 > 


| 二 一 < ( 1 ) BEAM: 对 应 辐射 、 激 光 兵 器 的 装甲 值 。 
一 二 -一 一 Ra (2 ) IMPACT: 对 应 来 复 、 机 关 枪 等 实弹 系 武器 的 装甲 值 。 也 表示 对 应 枪 、 剑 等 近 距 
在 任务 中 的 我 军阶 段 ， 把 光标 指向 单位 击 右键 后 ， 静 止 画面 显示 出 来 。 离 格斗 兵器 的 装甲 值 
人 ( 3) EXPLODE: 对 应 火箭 炮 、 导 弹 等 爆炸 实弹 系列 武器 的 装甲 值 。 
(4) S.C.D.: 对 应 “屏幕 坎 塞 拉 ' 帝 巴 斯 ” 系 统 武器 的 装甲 值 。 
10.TYPE: 表示 该 单位 的 移动 类 型 。 
11.EVASION: 表示 该 单位 的 基本 回避 率 。 该 值 越 高 ， 敌 人 攻击 的 命中 率 越 低 。 
12.MOVE: 表示 该 单位 的 移动 力 。 基 本 上 一 个 移动 力 可 以 移动 一 个 地 方 。 而 且 ， 随 着 
该 单位 移动 类 型 与 地 形 的 匹配 情况 的 不 同 ， 必 要 的 移动 力也 会 有 所 不 同 。 
13.ARMY: 表示 该 单位 所 属 军队 或 部 队 。 
14.EXP: 表示 该 单位 取得 经 验 值 以 及 上 升 到 下 一 个 水 平 经 验 值 所 需要 的 经 验 值 。 以 
“取得 经 验 值 /使 水 平 上 升 所 需 经 验 值 ”的 形式 表示 。 
6 15.LEVEL: 表示 搭乘 在 该 单位 中 的 驾驶 员 的 水 平 。 
16.SHIELD/REPAIR: 该 单位 装备 了 防御 或 者 修理 工具 时 ， 显 示 其 名 称 。 
17. 防 御 耐 久 度 / 修 理 装置 剩余 使 用 回 数 : 该 单位 装备 的 防御 耐久 度 或 者 还 能 修理 的 
数 。 该 值 变 为 0 时 ， 该 任务 中 ， 防 御 / 修 理工 具 就 不 能 再 使 用 。 
18. 武 器 窗口 : 表示 该 单位 装备 武器 的 数据 。 对 应 单位 装备 武器 数量 ， 各 武器 窗口 最 大 
可 表示 5 种 武器 。 
19. 超 级 武器 窗口 ; 表示 该 单位 装备 的 超级 武器 的 数据 。 该 单位 没有 装备 特殊 兵器 时 ， 
什么 表示 也 没有 。 
20. 超 级 武器 类 型 窗口 : 表示 该 单位 装备 的 超级 武器 地 形 对 应 类 型 。 
21.BACK: 光标 对 准 它 点 击 鼠 标 左 键 ， 恢 复 到 前 一 个 单位 的 静止 画面 。 
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1, 显 示 机 械 : 夺 示 单位 企 地 图 上 的 凑 检 。 22.EXIT: 静止 画面 关闭 ， 回 到 地 图 画面 。 
2 单位 名 : 表示 单位 的 名 字 。 此 23.NEXT: 光标 对 准 它 点 击 鼠 标 左 键 ， 跳 到 下 一 单位 的 静止 画面 。 
3 行动 标志 ， 在 该 阶段 该 单位 的 行动 全 部 结束 时 ， 显 示 “ 行 动 结束 ”。 在 行动 终止 之 


前 ， 什 么 表示 都 没有 。 

4.PILOT NAME: 显示 登场 驾驶 员 的 名 字 。 人 
5.UNIT NO: 表示 单位 的 号 码 。 我 方 为 绿色 ， 敌 方 为 红色 。 

| 6, 面 目 窗口 ; 表示 该 单位 驾驶 员 的 脸 孔 。 

| 7.HP 表 : 表示 该 单位 现在 HP 值 。 表 右 侧 的 数值 表示 “现在 的 HP/ 最 大 HP”。HP 变 成 

0 时 ， 该 单位 就 被 破坏 了 。 

| 8.TP 表 : 表示 该 单位 现在 TP ( 技术 参数 ) 。 表 右 侧 的 数值 表示 “现在 的 TP/ 最 大 


TP" 。TP 值 越 高 ， 自 己 攻击 的 命中 率 越 高 ， 政 人 攻击 的 命中 率 越 低 。 而 且 该 值 越 高 ， 攻 击 人 
命中 时 就 越 有 威胁 。TP 随 受到 的 攻击 程度 减少 ， 如 果 变 成 0 了 ， 访 单位 就 气 绝 了 。 气 绝 时 ， 下 党 殉 
该 单位 从 气 绝 状 态 到 恢复 这 段 时 间 包括 回避 在 内 的 一 切 行动 都 不 能 执行 。 到 下 一 个 我 军阶 和 生计 且 
段 时 ，TP 值 会 随 驾驶 员 的 不 同 而 有 一 定 的 恢复 。 任务 中 ， 该 武器 就 不 能 再 使 用 。 任 务 结束 后 ， 鲁 余 弹 药 数 恢复 。 当 该 值 是 “= ”时 ， 武 器 
9ARMOR， 表示 该 单位 的 装甲 值 。 装 甲 值 越 训 对 攻击 贯通 的 防御 越 好 。 装 甲 值 会 因 天 和 
| 人 使 用 武器 类 型 而 有 不 同 。 
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4.DESTROY:; 表示 该 武器 破坏 力 的 大 小 。 该 值 越 大 ， 攻 击 命中 后 ， 对 敌人 的 装甲 贯通 
后 所 给 予 的 破坏 就 越 大 。 

5.TYPE， 表示 该 武器 类 型 。 武 器 类 型 不 同 特性 也 不 同 。 

(1) BEM: 辐射 、 激 光 等 光学 武器 。 平 均 特征 为 : 

命中 率 : 高 贯通 力 : 高 ”破坏 力 : 高 

但 是 ， 贯 通力 会 随 射 程 的 增加 而 减少 ， 射 程 越 远 ， 减 少 得 越 多 。 

(2 ) IMP: 来 复 枪 、 机 关 枪 等 实弹 射击 兵器 ， 与 剑 等 武器 相近 的 格斗 兵器 。 

射击 武器 的 平均 特征 为 : 

命中 率 : 中 贯通 力 : 中 破坏 力 : 中 

格斗 武器 的 平均 特征 为 ， 

命中 率 : 高 贯通 力 : 中 破坏 力 : 中 

但 是 ， 贯 通力 会 随 射程 的 增加 而 减少 。 

( 3 ) EXP: 火箭 炮 、 导 弹 等 实弹 系列 爆炸 兵器 。 平 均 特征 为 : 

命中 率 : 低 贯通 力 : 低 ”破坏 力 : 高 

(4) SCD: “屏幕 坎 塞 拉 ' 帝 巴 斯 ”系统 用 兵器 。 平 均 特征 为 

命中 率 : 中 贯通 力 : 中 破坏 力 : 中 

6.RANGE: 该 武器 的 有 效 发 射 范围 ， 有 效 射 程 用 1-8 之 间 的 数 表示 。 

7.HIT: 表示 在 有 效 射程 范围 内 对 应 各 距离 的 命中 率 。 

8.PENET: 对 应 有 效 射 程 范围 内 的 距离 ， 所 用 武器 的 贯通 力 。 不 同类 型 的 武器 到 目标 
的 射程 距离 增加 时 ， 贯 通力 可 能 减少 。 


十 三 、 超 级 武器 一 


若 单位 装备 有 超级 武器 ( 特殊 兵器 ) 时 ， 如 下 图 所 示 武 器 窗口 的 边框 颜色 变 了 ( 用 黄 
色 框 表示 ) ， 超 级 武器 窗口 1. 和 超级 武器 类 型 窗口 2. 显 示 在 静止 画面 的 右 下 角 。 超 级 武器 窗 
口内 各 种 数据 的 说 明和 武器 窗口 的 一 样 。 


( 一 ) 超级 武器 的 特征 


基本 上 超级 武器 具有 命中 率 、 贯 通力 、 破 坏 力 比 通 常 武器 遥遥 领先 的 特征 。 而 且 ， 对 
应 各 武器 的 特征 ， 分 成 如 下 4 种 类 型 , 

实际 任务 中 使 用 的 超级 武器 的 使 用 方法 与 通常 的 武器 完全 一 样 。 而 且 ， 超 级 武器 使 用 
时 ， 给 予 破坏 的 全 范围 都 变 成 红色 。 
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单 体 型 ; 直线 型 : 
对 单 体 具 有 非常 由 对 于 在 直线 上 存 
厉害 的 破坏 性 。 在 的 所 有 敌人 都 具有 
破坏 性 。 
发 射 型 ; 范围 型 : 
对 于 放射 状 范围 从 指定 点 到 一 定 
内 存在 的 敌人 都 具有 范围 进行 扩散 攻击 的 
破坏 性 。 类 型 。 
( 二 ) 超级 武器 的 限制 


超级 武器 的 使 用 受 地 形 的 限制 。 这 些 与 地 形 对 应 的 类 型 ， 在 静态 画面 中 的 超级 武器 窗 
口 的 左下 方 有 单独 的 窗口 表示 。 在 窗口 中 有 “ 陆 ”、“ 海 ”、“ 空 ”字样 ， 该 武器 类 型 对 
应 的 地 形 的 文字 变 亮 。 对 应 超级 武器 的 地 形 ， 有 时 会 有 多 个 。 

陆 : 该 装备 单位 只 能 在 陆 上 应 用 。 

海 : 只 有 装备 单位 在 海 、 河 等 水 面 上 时 ， 该 超级 武器 才 可 以 使 用 。 

空 : 该 单位 只 有 在 空中 时 才能 使 用 该 超级 武器 。 


在 这 里 介绍 一 下 可 以 作为 任务 中 攻略 点 的 技术 。 

1. 经 常 核查 TP: 

在 与 敌人 的 战斗 中 要 经 常 查看 一 下 TP |( 技术 参数 ) 的 现在 值 。TP 值 左右 着 攻击 的 命中 
率 、 回 避 率 、 危 机 率 的 增 减 。TP 的 现在 值 低 时 ， 对 敌人 的 攻击 不 容易 命中 ， 容 易 受 到 敌人 
的 攻击 /反击 ， 不 容易 对 敌人 构成 威胁 。 战 斗 中 容易 受到 不 利 的 修正 。TP 值 每 回合 都 恢复 ， 
低 的 时 候 ， 基 本 上 是 在 战斗 中 等 待 恢复 。TP 的 恢复 值 因 驾驶 员 而 异 。 个 别 的 恢复 值 在 静止 
画面 中 不 表示 ， 在 各 回合 中 注意 一 下 TP 值 的 变 
化 就 会 明白 了 。 

2. 对 应 武器 的 类 型 利用 障碍 物 : 

基本 上 在 攻击 目标 之 前 存在 障碍 物 时 ， 不 
能 进行 攻击 。 但 是 ， 有 的 武器 能 够 避 开 障碍 物 
进行 攻击 。 而 且 ， 导 弹 、 阿 库 图 谱 特 雷 之 类 的 
有 返 家 功能 的 武器 ， 能 够 使 障碍 物 自动 回避 。 
在 某 种 程度 上 高 低 差 可 以 作为 障碍 物 。 
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6 一 
3. 经 常 从 敌人 背后 进行 攻击 : 


从 敌人 的 旁边 、 背 后 进行 攻击 时 ， 比 从 正面 进行 攻击 的 命中 率 高 。 另 外 ， 在 状态 画面 
虽 没 有 表示 ， 但 在 这 个 游戏 中 ， 不 同类 型 的 武器 有 不 同 的 射 界 。 射 界 是 指 武器 射击 的 方向 、 
范围 等 参数 。 大 抵 上 ， 武 器 不 能 向 后 发 射 。 有 的 武器 只 能 进行 正面 攻击 。 全 方位 的 武器 也 

存在 ， 但 基本 上 ， 从 背后 攻击 敌人 不 会 受到 反击 。 请 经 常 练习 从 背后 进行 攻击 。 

4. 高 低 差 的 利用 方法 : 

合理 利用 高 低 差 ， 可 以 阻挡 敌人 的 进攻 / 
接近 。 武 器 虽然 有 固定 的 射程 ， 但 在 我 军 战斗 
单位 敌 军 战 斗 单位 的 高 低 差 在 2 以 上 时 ， 每 
2 个 高 低 差 消费 一 个 射程 。 例 如 : 虽然 相 邻 的 
一 个 地 方 有 敌人 存在 ， 但 高 低 差 在 2 以 上 时 ， 
射程 为 1 的 武器 不 能 射 中 。 我 军 单位 也 一 样 ， 
合理 利用 高 低 差 ， 有 益 于 作战 。 

5. 注 意 敌人 驾驶 员 的 性 格 : 

计算 机 操纵 的 敌 方 驾驶 员 ( 有 时 我 方 也 有 ) 被 设 定 了 各 种 各 样 的 性 格 。 性 格 在 静态 画 

面 没有 表示 。 慎 重地 在 远 距离 进攻 、 勇 猛 果敢 地 进行 突进 式 进 攻 、 或 选择 接近 后 一 起 行 

动 ……， 认 真 看 一 下 敌人 的 行动 模式 会 在 一 定 程度 上 了 解 驾驶 员 的 性 格 。 

6. 要 经 常 把 修理 单位 放 在 后 面 : 

修理 单位 是 能 够 恢复 我 军 HP 的 重要 力量 ， 一 般 战斗 力 较 低 ， 不 直接 参与 战斗 。 除 非 战 
斗 力 不 足 ， 一 般 作 为 后 卫 ， 尽 量 不 要 让 敌人 攻击 到 。 

除 上 述 攻略 技术 以 外 ， 还 有 许多 游戏 技巧 ， 这 就 需要 玩家 在 实践 中 归纳 总 结 了 


有 = -一 
这 个 世界 上 所 用 的 一 般 巨 大 机 器 人 ( 13 米 至 18 米 ) 的 名 称 。 民 间 常 见 的 普通 机 器 人 大 
拭 部 是 阿 库 国 划 特 久 


网 库 图 普 特 雷 出 现 前 的 战斗 起 器 ， 也 就 是 战 车 。 它 基本 被 阿 库 图 普 特 雷 所 取代 ， 但 在 
士兵 和 物资 的 输送 、 补 给 等 方面 仍然 在 使 用 。 


二 阶 堂 博士 制作 的 多 形态 机 器 人 ( MULTIFORM ROBOT ) 。 在 局 部 战争 中 ， 适 应 环 
境 的 变化 ， 可 进行 3 种 形态 ( wa-FORM、B-FORM、Yy -FORM ) 的 变形 。 它 的 性 能 远 远 
超过 阿 库 图 普 特 雷 ， 但 其 机 动 性 对 搭乘 者 的 肉体 和 精神 都 会 造成 很 大 负担 ， 并 不 是 谁 都 能 
操纵 的 。 


| 机 


搭载 在 瓦 鲁 图 斯 上 的 多 目的 通用 系统 。 它 由 两 个 核心 单位 构成 ， 是 可 变化 成 多 种 武 
器 的 划时代 武器 系统 。 该 武器 的 使 用 要 熟练 掌握 才 行 。 瓦 鲁 图 斯 c 形态 时 搭载 在 头 部 的 
称 为 M.V.A.-1， 搭 载 在 腰部 的 称 为 M.V.A.-2， 而 且 挖掘 手臂 单位 和 粉碎 手臂 单位 还 有 
M.V.A.X 系 统 。 


设置 在 装备 各 关 忆 驱动 部位 的 中 和 、 反 射 敌 人 电波 攻击 的 防御 系统 的 总 称 。 启 动 时 要 
消费 很 高 的 能 量 ， 所 以 限制 了 能 够 拱 裁 的 机 体 。 如 果 措 载 的 装备 过 多 ， 实 际 使 用 时 会 发 生 
能 量 不 足 现象 ， 所 以 需要 改善 的 地 方 较 多 ， 目 前 对 抗 攻击 的 唯一 方法 是 增加 装甲 的 厚度 。 


在 阿 库 图 普 特 雷 上 搭载 S.C.D. 系 统 ， 能 够 对 抗 WF 的 多 用 途 机 器 人 ( DAT ) 。 其 基本 性 
能 比 阿 库 图 普 特 雷 要 好 。 


WF ( Who ES 的 意思 是 是 “来 历 不 明 的 军队 ” 。 他 们 是 突然 芍 击 人 类 的 不 明 战斗 
部 队 ， 使 用 “武装 机 器 人 ” ， 有 着 压倒 性 的 攻击 力 。 


第 七 章 主要 人 物 


流星 芋 次 
年 龄 : 17 岁 。 
职务 : 多 形态 机 器 人 瓦 鲁 图 斯 形态 驾 驶 员 
高 中 二 年 级 学 生 ， 共 次 编 的 主人 公 。 因 WF 的 突然 效 

击 ， 他 所 住 的 城市 被 破坏 了 ， 家 人 、 朋 友 均 被 WF 所 杀 ， 自 

己 的 生命 也 受到 威胁 ， 经 过 二 阶 堂 博士 的 劝说 ， 决 定 加 入 瓦 

鲁 图 斯 部 队 。 他 的 运动 神经 超群 ， 性 格 坦率 、 疾 恶 如 仇 ， 有 

着 当今 少 有 的 正义 感 〗 脾气 急躁 ,怎么 想 怎 么 做 ， 因 此 常 遇 

到 麻烦 ,周围 人 对 他 印象 很 好 。 


年 龄 : 16 岁 
职务 : 多 形态 机 器 人 瓦 鲁 图 斯 B 形态 驾驶 员 
充满 了 谜团 的 美 少 女 。 除 了 驾驶 瓦 鲁 图 斯 出 

击 以 外 ， 被 监禁 在 研究 所 地 下 最 底层 的 房间 里 ， 

峭 骼 里 被 坦 了 麻 疗 装置 。 她 沉默 寡言 ， 面 无 表 

， 只 是 偶而 在 恭 次 面前 流露 感情 。 


二 近 过 统 也 


年 龄 : 19 岁 

职务 : 多 形态 机 器 人 瓦 鲁 图 斯 y 形态 驾驶 员 

精通 机 械 的 军 方 人 员 。 二 阶 堂 塔 级 粒子 研究 所 所 员 ， 
是 研究 所 新 武器 开发 项 目 “ 瓦 鲁 图 斯 计划 ”的 参与 者 之 
一 。 他 擅长 体育 ， 是 智商 200 的 天 才 。 他 的 个 性 高 傲 而 冷 
酷 ， 喜 欢 独处 ， 不 愿 主动 与 人 交往 ， 是 看 破 红尘 的 “冷血 
汉 ! .他 不 惜 晒 牲 生命 也 要 坚持 正义 凡 十 分 看 不 起 恭 次 ; 
对 莹 也 极 不 信任 。 


佐佐木 盟 


年 龄 : 18 岁 

职务 : 多 用 途 机 器 人 哈 卡 雷 1 号 驾驶 员 

刚 从 军官 学 校 毕业 的 首席 高 材 生 ， 瞬 编 的 主 
人 公 。 他 配属 在 国联 军 中 部 方面 军 ， 在 “ 哈 卡 雷 
移送 计划 ”中 被 选中 ， 成 为 哈 卡 雷 1 号 的 驾驶 员 。 
他 是 操纵 重 武器 的 天 才 。 他 年 轻 气 盛 、 行 事 冲 


动 ， 常 因此 违反 军 规 而 被 处 分 5 

作 SN 
卡 鲁 务 氛 . 司徒 共 

年 龄 : 18 岁 

职务 : 多 用 途 机 器 人 哈 卡 雷 2 号 驾驶 员 

瞬 的 好 朋友 。 和 了 瞬 同 期 毕业 ， 也 配属 在 中 部 
方面 军 ， 和 了 瞬 一 起 在 “ 哈 卡 雷 移送 计划 ”中 被 选 
中 ， 成 为 哈 卡 雷 2 号 的 驾驶 员 。 他 的 性 格 和 瞬 刚 好 
相反 ， 能 够 及 时 阻止 朋 冲 动 。 


娜 才 是 ' 哈 吉 里 克 夫 


年 龄 : 20 岁 
职务 : 多 用 途 机 器 人 哈 卡 雷 3 号 驾驶 员 

联军 中 尉 。 她 和 瞬 、 卡 鲁 劳 斯 共同 配属 在 中 
部 方面 军 ， 作 为 二 人 的 上 司 就 任 哈 卡 雷 小 队 队 长 ， 是 
哈 卡 雷 3 号 的 驾驶 员 。 她 是 个 冷静 聪明 的 美人 ，“ 公 
私 分 明 ” 是 她 的 口头 禅 。 这 种 性 格 使 她 对 上 面 的 命令 
绝对 服从 ,是 个 纯 粹 的 军人 给 周围 人 以 很 冷淡 的 印 
象 ， 但 她 毫 不 在 意 周围 其 他 人 的 看 法 5 


第 八 章 主要 机 械 
一 、 多 形态 机 器 人 


(一 ) ac 形 态 
一 ”由 流星 恭 次 操纵 的 通用 、 决 战 用 形态 ， 基 本 上 是 
全 天 候 型 ， 陆 地 、 空 中 、 宇 宙 等 海洋 以 外 的 环境 都 能 
应 用 。 但 在 海中 ， 它 的 性 能 会 受到 很 大 限制 ， 武 器 基 
本 无 法 应 用 。x 形 态 最 大 的 特征 是 有 着 3 种 形态 中 威力 
最 强 、 最 令 人 自豪 的 必 杀 兵器 一 一 V- 吓 人 。 


(二 ) B 形 态 

由 二 阶 堂 莹 操纵 的 瓦 鲁 图 斯 局 部 战斗 用 形态 ， 以 空中 
和 地 面 作战 为 主 。 它 身材 较 小 ， 引 擎 部 分 较 大 ， 所 以 输出 能 
量 很 大 ， 可 以 18 马 赫 的 速度 飞行 。 它 左手 的 钻头 能 以 时 速 
600 公 里 的 速度 向 地 下 挖 据 。B 形态 的 精华 是 能 够 利用 速度 
进行 一 击 必 杀 的 格斗 ， 主 要 武器 是 左边 的 挖 据 手臂 。 但 它 取 
掉 挖掘 手臂 后 也 可 以 使 用 ， 与 c 形 态 的 M.V.A. 一 样 。 它 在 必 
要 时 可 以 恢复 到 cx 形态， 例如 当 在 地 下 等 处 不 得 不 和 敌人 决 
战 时 。 装 备 了 必 杀 武器 “ 酷 拉 希 斯 ,图 拉 ”。 


(三 ) y 形 态 


左近 寺 统 也 操纵 的 瓦 鲁 图 斯 局 部 作战 用 形态 ， 以 在 水 
中 、 陆 地 作战 为 主 。 它 是 3 种 形态 中 装甲 最 厚 的 ， 可 潜行 到 
深海 9000 米 的 地 方 ， 而 且 装 有 声 纳 探测 系统 。Y 形态 具 
有 适当 的 能 量 。 它 采用 履带 式样 足 部 ， 不 但 能 在 水 
、 中 ,在 陆 上 也 能 发 挥 行走 实力 。 但 是 ， 在 陆 上 它 的 

” 厚重 成 了 弱点 。 还 有 ， 矶 轮 刀 手臂 的 装备 ， 使 y 形 
态 真正 发 挥 出 了 它 的 威力 。 它 能 抓 住 歼 人 ， 用 两 臂 压 住 ， 抽 出 
础 轮 刀 切 碎 。 为 施行 和 形态 不 同 的 格斗 战 ， 在 拱 载 兵器 中 拱 
载 了 格斗 支援 武器 。 装 备 了 必 杀 武器 “M ' 布 菜 夏 ”。 


三 阶 堂 塔 级 粒子 研究 所 的 研究 机 器 人 工程 学 的 三 阶 堂 博士 ， 根 据 所 捕捉 到 的 WF“ 武 装 
机 器 人 ”所 开发 出 的 能 对 抗 WF 的 多 形态 机 器 人 。 根 据 状况 的 不 同 ， 可 以 有 形态 、B 形 
态 、y 形态 3 种 局 部 战斗 变形 状态 。 它 的 性 能 远 远 超过 多 用 途 机 器 人 计 但 对 搭乘 者 的 肉体 和 
精神 会 施加 很 大 的 负担 ， 并 不 是 谁 都 能 操作 的 。 该 机 体内 部 究竟 隐藏 着 什么 样 的 秘密 呢 ? 


装备 的 武器 有 : 

国 V- 吓 人 : 各 种 形态 中 威力 最 强 的 必 杀 兵器 ， 开 启 胸部 装甲 板 ， 内 藏 的 
能 量 发 生 装置 发 出 大 量 的 能 量 照 射 政 人 的 单 体 ， 以 破坏 它们 。 它 集中 威 
力 对 付 单 体 敌人 ， 实 际 上 已 经 不 存在 破坏 不 了 的 物质 了 。 但 是 ， 它 要 使 
的 关 全 人 国信 志和 抽检 和 汪 信 的 生 帮主 用 次 数 
国 托拉斯 塔 , 甲 贝 利 ; c 形 态 格斗 战 用 兵器 ， 由 收纳 在 cx 形态 头 部 的 
M,.VA, ( 多 用 途 可 变 手臂 ) 变形 的 枪 。 

国 托拉斯 塔 ' 阿 卡 斯 ; 托拉斯 塔 ， 甲 贝 利 的 刀刃 变形 成 戎 状 时 的 武器 。 

V- 森 巴 : 两 支 M.V.A. 连 接 起 来 产生 的 剑 ， 是 异常 锋利 的 辐射 剑 。 

国 塔 级 布 鲁 ; 投掷 x 形 态 腰部 的 M.V.A-2， 全 罗 因 轩 2 利用 快速 旋转 切 裂 敌 人 。 它 有 很 
好 的 恢复 性 能 ， 不 由 本 体 决定 威力 ， 是 牵制 用 的 武器 

国 瓦 鲁 图 司 姆 ;从 胸部 发 出 的 能 量 较 大 的 粒子 流 ， 可 以 对 敌人 造成 较 大 的 打击。 


装备 的 武器 有 : 

轿 酷 拉 希 斯 “图 拉 : 展开 腰部 手臂， 把 x 形态 时 的 能 量 射出 装置 
作为 超 振动 单位 使 用 ， 以 超 音速 移动 ， 用 钻头 贯穿 歼 人 的 装甲 
国 塔 级 迷 撒 : 有 优秀 的 恢复 功能 的 导弹 。 

力 塔 级 布 鲁 : 和 形态 的 一 样 。 

7 国 斯 纳 库 斯 匹 纳 : 由 钻头 单位 变形 成 的 凌 ， 鞭 头 上 有 锐利 的 刀 。 

轿 V- 富 拉 : 有 形态 的 最 强 格斗 兵器 ， 有 在 0.5 秒 内 穿 透 50mm 厚 钢板 的 威力 。 

图 机 鲁 阿 姆 : 由 钻头 单位 变形 的 攻击 装置 ， 通 过 高 速 旋 转 把 敌人 弹 飞 。 基 本 上 ， 钻 头 单位 
3 种 形态 可 以 通用 ， 但 主要 用 于 B 及 Y 形 态 的 攻击 。 


装备 的 武器 有 : 

图 M ' 布 菜 夏 ; 用 两 肩 的 炮 身 把 装 在 胸部 甲板 上 的 冲击 波 增幅 来 打击 敌 
人 的 必 杀 兵器 。 但 是 ， 该 特性 在 水 上 或 水 中 不 能 使 用 。 

图 阿 芬 瓦 依 :用 线 把 粉碎 各 思 出 ， 用 内 藏 的 绞盘 扯 搜 敌人 的 格斗 支援 兵器 。 
图 塔 级 偷 塔 级 导弹 的 鱼雷 ， 配 备 了 声 纳 ， 能 分 辨 敌 人 的 映像 ， 有 恢复 
功能 。 它 的 口径 和 形态 的 塔 级 导弹 相 比 要 大 得 多 ， 威 力也 大 了 。 

国 卡 斯 塔 布 里 杂 : 把 从 两 肩 发 射出 的 弹丸 用 从 胸部 发 射出 的 零下 200 度 的 冷冻 光线 急速 冷 洪 ， 作 为 巨 
大 的 冰 打 击 敌 人 。 

国 酷 拉 下 阿 姆 : 把 右 璧 的 手 灼 热 化 ， 抓 住 敌 人 攻击 。 加 上 手 的 能 量 ， 能 把 1 米 厚 的 铁 板 轻而易举 地 烧 化 。 
国 机 鲁 阿 姆 : 和 形 态 的 挖掘 手臂 一 样 ， 却 有 着 y 形态 的 能 量 ， 威 力 很 大 。 


二 、 多 用 途 机 器 人 哈 卡 雷 


( 一 ) 哈 卡 雷 1 号 /X-DAT-001FT 


装甲 减轻 、 机 动力 增强 ， 装 备 了 以 金属 剑 、 防 护 
盾 为 中 心 的 格斗 武器 的 机 体 ， 型 号 最 后 的 FT 表示 格斗 
专用 机 ( Fighting-Type ) 。 它 没有 搭载 火器 ， 擅 长 利 
用 高 机 动 性 以 格斗 技 一 击 必 杀 。 


( 二 ) 哈 卡 雷 2 号 /X-DAT-001LL 


装备 了 来 复 枪 、150mm 火 箭 炮 、 导 弹 等 的 哈 卡 
雷 ， 适 应 中 远程 支援 作战 ， 是 大 幅度 增强 了 装甲 的 重 
攻击 机 。 型 号 最 后 的 LL 是 远 距离 攻击 机 ( Long- 
Length ) 的 意思 。 它 多 用 于 后 方 支援 、 压 制 所 
点 ， 在 远 距 离 进攻 时 最 能 发 挥 威力 。 


( 三 ) 哈 卡 雷 3 号 /X-DAT-001BX 


配备 雷达 传感器 ， 强 化 了 发 电机 输出 ， 用 于 大 范围 
侦察 、 远 距离 支援 的 哈 卡 雷 。 型 号 最 后 的 BX 表 示 辐 射 兵 
器 搭载 试 作 机 ( Beam weapon-X number ) 。 它 和 平常 
的 侦察 机 不 一 样 ， 能 够 装备 普通 哈 卡 雷 的 所 有 武器 ， 是 
指挥 官 机 。 该 机 种 的 最 大 特点 是 利用 了 强化 了 的 发 电 
机 ， 所 以 可 以 使 用 人 型 武器 装备 和 辐射 武器 。 它 的 远 距 
离 射 点 不 容易 偏 移 ， 多 用 于 阻击 。 但 是 ， 装 备 辐射 兵器 
时 ， 发 电机 的 能 量 大 部 分 都 用 于 辐射 ， 以 至 不 能 配备 重 
装甲 ， 所 以 该 机 体 才 作为 远 距离 机 使 用 。 


关 类 开发 的 、 利 用 了 通用 人 型 机 器 “ 阿 库 图 普 特 雷 ”搭载 了 “屏幕 “ 坎 塞 拉 “ 帝 巴 斯 
系统 ”， 可 以 使 辐射 无 效 化 的 新 型 机 器 。 它 比 起 以 前 的 阿 库 图 普 特 雷 ) 性 能 遥遥 领先 ， 是 
抵抗 WF 的 有 效 兵 器 ， 被 配备 到 国联 军 的 “未 来 零点 ”部 队 。 哈 卡 雷 有 很 好 的 通用 性 ， 在 主 
体 上 可 以 装备 各 种 各 样 的 兵器 5 


装备 的 武器 有 : 

图 梅 塔 轮 多 : 在 手柄 内 藏 入 S.C.D. 系 统 ， 是 非常 锋利 的 长 剑 。 
图 里 保 伦 斯 : 利用 液体 火药 射出 长 枪 贯穿 政 人 的 格斗 兵器 。 
力 易 库 那 库 : 以 灼热 的 拳头 打击 敌人 的 格斗 兵器 。 

图 布雷 班 : 把 金属 剑 的 刀身 刺 入 敌人 ， 使 之 爆发 的 必 杀 技 。 


装备 的 武器 有 : 

国 迷 撒 拉 奇 : 在 两 肩 、 腰 部 装备 了 传感器 的 追尾 式 诱导 导弹 ， 

通常 装备 对 装甲 用 的 HEAT 弹 。 

国 因 库 拉夫 :; 发射 裂化 铀 的 多 用 途 机 器 人 专用 的 阿 萨 鲁 特 拉 夫 。 

轿 150mm 火 箭 炮 : 装备 在 两 肩 上 的 火箭 炮 。 除 发 射 火 药 外 ， 还 

内 藏 了 利 尼 阿 甘 ， 只 要 口径 合适 ， 什 么 样 的 弹头 都 能 发 射 。 


装备 的 武器 有 ， 

力 比 姆 拉夫 : 哈 卡 雷 3 号 的 主要 武器 ， 射 程 、 命 中 精度 、 威 力 
都 超过 了 因 库 拉夫 。 

国 因 库 拉 夫 : 国联 军 正式 用 的 枪 。 和 哈 卡 雷 2 号 的 因 库 拉 夫 
一 样 。 


CR 


通信 地 址 : 


对 人 类 进行 歼灭 作战 的 神秘 组 织 WF。 邮编 : “1000 台 
由 天 空 王 奥 鲁 富 撤 、 海 礁 王 革 鲁 彬 劳 鲁 、 机 甲 王 革 重 卡 因 、 次 元 王 曹 头 姐 4 人 指挥 的 
WF 部 队 ， 分 别 使 用 专用 的 武装 机 器 人 ， 使 蔡 次 他 们 的 瓦 鲁 图 斯 陷入 苦战 。 
电子 函件 : chanpin@ 
天 空 王 身 灸 晤 拔 1 发 行 部 电话 : (010167150552( 和 局 


传真 : (010167150881 
零售 总 店 电话 : (010)67164859 


邮购 中 心 电 话 : (010)82634092 汪 8 
邮购 地 址 : 北京 海淀 区 苏州 街 邮 局 0 
邮政 编码 : 100089 


明 编 
佐佐木 曝 ; 田中 一 成 
订 得 劳 煌 ,司徒 拉 ， 西 肋 保 
期 塔 妍 ”只 吉 里 克 夫 ， 根 谷 美 智 子 


永 岛 由 子 
于 大 野 玛 里 刀 
山本 镜子 8 : 高 森 灰 绪 
里 中 丈 治 : 注 卡 ， 新 干 惠子 
机 甲 王 革 重卡 因 有 3 5 丙 斯 。 平 松 晶 子 
海 蕉 王 革 重 宾 劳 得 : 磺 大 鲁 阿 :。 置 站 龙 太朗 
次 元 王 曹 头 姆 :。 盐 1 发 泽 美 树 
WF 率 领 操 纵 战斗 兵器 “武装 机 器 人 ”的 部 天 空 王 奥 鲁 富 撒 : 西 原 久 美 子 


队 ， 出 现在 瞬 他 们 的 面前 ， 一 心 想 要 摧毁 人 类 的 于 佐 荐 正治 
新 兵器 哈 卡 雷 。 它 的 性 能 、 所 用 的 兵器 都 布 满 了 
谜团 。 


WF 的 驾驶 员 ， 驾 驶 武装 机 器 人 的 天 才 ， 
沉着 冷静 ， 是 个 很 能 干 的 指挥 官 。 


